inovaTiM inovasyon Yarismasi

Tirkiye’nin Makinecileri sponsorlugunda bu yil ilki gerceklestirilecek “inovaTiM
Inovasyon Yarismasi”’nin tim sirecleri dijital ortamda gerceklesecek olup
yarisma basvurulari App Store ve Google Play lzerinden ulasilabilecek Karga
Karga uygulamasi Uzerinden gergeklestiriimektedir. Anilan uygulama; Y ve Z
kusagina yonelik teknoloji ve bilim Uzerine icerikler Ureten ve yapay zeka
algoritmasi iceren bir sosyal kariyer platformudur.

Yarisma, uygulamanin sahip oldugu ozgelecek yapay zeka algoritmasini
kullanarak birlikte en ideal galisabilecek kisileri bir araya getirerek takimlari
kendisi olusturmaktadir. Bu yonulyle Turkiye’de oldukca yenilikci bir yaklasima
sahip olan yarisma ile TiM bu vyeniligin 6ncileri arasinda bulunmaktadir.
Kullanilacak uygulama, yarismaya basvuru ve secim kategorilerinde teknik
altyapi hizmeti verecektir.

istanbul Universitesi Davranis Bilimleri Ana Bilim Dali Baskani danismanliginda
gelistirilen oOzgelecek algoritmasi kullanicilarin 130 soruya verdikleri cevap
dogrultusunda 6zel bir rapor ¢cikarmaktadir. Rapor 5 ana faktér — Nevrotizim,
Disa Donuklik, Yenilikgilik, Uyumluluk, Sorumluluk —ve 25 alt faktor — Giriskenlik,
Sosyallik, Atilganhk, Dinamizim, Pozitif Yaklasim, Hayal Giicl, Estetik Egilim,
Maceraperestlik, Zihinsel Merak, Acik Gorus, Ekibe Glven, Acgik Sozltlik, Yardim
Severlik, isbirligi, Merhamet, Yeteneklerine Giiven, Diizen, Kurallara Uyum,
Basari Odakhlk, Oz Disiplin, Endise, Asabiyet, Depresyon, Sosyal Kaygi ve
Hassaslik’tan olusmaktadir. Algoritma her bir alt faktorin birlesimi ile 10 farkl
tipoloji — Genel Ruh Hali, Savunma Tarzi, Ofke Kontrolii, Diirtii Kontroli, ilgi
Yonetimi, iliski Yonetimi, Faaliyet Tarzi, Tutum Tarzi, Ogrenme Tarzi, Yardim
Yonelimi- cikarmakta ve tipolojilerin birlesimiyle kisilerin yarisma takimlari
icerisinde uygun olacagi roller belirlenmektedir.

Ogrenciler yarisma basvurusu yaptiktan sonra Algoritma yarismacilari rolleri ile
birlikte uygun oldugu takimlara atayarak birlikte en ideal calisacak takimlari
ortaya cikarmaktadir. Ekipler PDR (Preliminary Design Review/ On Tasarim
incelemesi) raporu éncesi zorunlu 3 online toplanti gerceklestirerek projelerini
Uretmeye baslayacak ve iletilen PDR raporunu dolduracaktir. Online olarak
incelenen PDR raporu sonrasi ekiplere geri bildirimler verilerek eksik PDR
raporlarinin tamamlanmasi istenecektir. PDR raporunu eksiksiz yapan ekipler
CDR (Critical Design Review/ Kritik Tasarim incelemesi) raporlarini hazirlamaya
baslayacaktir.



Eksikleri tamamlanmis PDR raporlari yeniden online olarak incelenecek ve
raporlari tam olan takimlar CDR raporlarini hazirlamaya baslayacaktir. Online
olarak incelenen CDR raporlarindan belirlenen projeler TiM inovasyon
Komitesi’ne sunulacak ve inovasyon Komitesi onayiyla en az 10 en fazla 25 final
ekibi belirlenecektir.

Final ekipleri bir giinliik online toplanti ile inovasyon Komitesi degerlendirmesine
sunularak birinci olan proje belirlenecektir. Yarisma bagvurulari 14 Nisan 2020
ile 8 Mayis 2020 tarihleri arasinda yapilacaktir. “inovaTiM inovasyon
Yarismasi”’nin konusu dinyamizin guncel sorunu olan Covid-19 odaginda;
Pandemi 6ncesi, pandemi sirasi ve pandemi sonrasi ana basliklari basta olmak
Uzere 18 farkli senaryoya gore belirlenmistir. Yarisma sonucunda 3 farkli
kategorinin birincisine 25.000 TL, ikincisine 20.000 TL, Ugtncisine 15.000 TL
olmak Uzere toplamda 180.000 TL para odulu verilecektir.

Bu kapsamda belirlenen yarisma konulari asagida sunulmustur.
1. Pandemi Oncesi

a. Pandemi’ye yol acacak olasi hastaliklarin takibine yonelik bir proje.

b. Diinya’da nifus yogunlugunun fazla oldugu bolgelerde olasi pandeminin
onlenmesi ve/veya geciktirilmesine yonelik bir proje.

c. Yukarida belirtilen basliklar disinda Pandemi Oncesi hayata yénelik bir
konuda gerceklestirilecek bir proje.

2. Pandemi Sirasi
a. izolasyon

1. lizolasyona alinan bolgelerde kisilerin evde {retken olmalarini
saglanmasina yonelik bir proje.

2. izolasyona alinan bdlgelerde yashlarin énemli ihtiyaclarini tespit
edilmesi ve karsilayabilmesine yonelik bir proje.

3. Karantinaya alinan bolgelerde maddi sikintilar nedeniyle gida sikintisi
yasayan kisilere yonelik bir proje.

4. |s, egitim ve benzeri konulardan dolayi kendini izolasyona alamayan
kisilerin virtsle temaslarini 6nlenmesi veya azaltilmasina yonelik bir proje.



b. Tibbi ihtiyag

1. Saghk sektoriniin ihtiyaci olan tibbi malzemelerin tedarik ve/veya
Uretimine yonelik bir proje.

2. Hastanelerin kapasitesinin dolmasi halinde ayakta tedaviye ihtiyag
duyan hastalara yonelik bir proje.

3. Saglik ¢alisanlarina virlslerle miicadelede yardimci olabilecek bir loT
projesi.

4. Virlslerin tespitine yonelik bir proje.

c. Cevre

1. Pandemi sirasinda artan evsel atiklar ve/veya tibbi atiklar ve/veya geri
donlisime

yonelik bir proje.

2. Pandemi sirasinda artan enerji ihtiyacina yonelik bir yenilenebilir enerji
projesi.

3. Pandemi sirasinda artan su ihtiyacina yonelik bir proje.

d. Is Yasami, Egitim ve Projeler

1. Pandemi sirasinda gerceklesmesi gereken ancak sosyal mesafe
gerekliliginden dolayi gerceklesemeyen egitim, toplanti, projeler, sinavlara
yonelik bir proje.

e. Yukarida belirtilen basliklar disinda Pandemi Sirasinda hayata yonelik bir
konuda gergeklestirilecek bir proje.

3. Pandemi Sonrasi Hayat

a. Pandemi sonrasi sosyal hayatin normale donmesine yonelik bir proje.
b. Pandemi sonrasi sekillenen kiiresel ticaret, lojistik ve alternatif tasima
sekilleri, dijital

ticaret basliklarindan birine yonelik bir proje.

c. Pandemi sonrasi salginin tekrarlamamasina yonelik bir proje.

d. Pandeminin toplum psikolojisi ve hafizasina yonelik olumsuz etkilerini
onlemeye yonelik bir proje.

e. Yukarida belirtilen basliklar disinda Pandemi Sonrasi hayata yonelik bir
konuda gergeklestirilecek bir proje.



